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实验 五   

一、实验名称： 实验五

二、实验目的：

了解Pygame运行环境的安装运行 
掌握Pygame游戏的基本结构 

掌握简单的Pygame游戏的编写
三、实验内容：

· 安装Pygame及其文档和例子 
· 在交互式界面中完成： 

· Pygame初始化，尝试以各种不同模式创建一个surface。 

screen = pygame.display.set_mode((640, 480))  //屏幕

Bull = pygame.image.load('e:\python24\png\Bull.png') //图片

screen.blit(Bull, (50, 100))

pygame.display.flip()
font=pygame.font.Font(None, 16)         //文字

text='hello world'

ren=font.render(text, 0, (220,220,220),(0,0,0)) 

screen.blit(ren, (400, 400))

pygame.display.flip()
· 试着在surface上填充各种不同的颜色，并把它显示出来。 

screen.fill((0,0,255))
· 试着载入一个图片（比如扑克或者麻将等），并在屏幕上显示出来。尝试将这张图片在屏幕上的不同位置显示出来。尝试将这种图片旋转、翻转、缩放并显示出来。 

rotated = pygame.transform.rotate(Bull, 90)    //旋转

screen.blit(rotated, (50, 100))

pygame.display.flip()
scaled = pygame.transform.scale(Bull, (200,200))   //缩放

screen.blit(scaled, (100, 100))

pygame.display.flip()
· 试着将图片的一部分在屏幕上显示。试着将这个图片的不同部分在屏幕上的不同位置显示。试着将整副扑克或者麻将等在屏幕上显示出来。
· pk = pygame.image.load('C:\python24\pk.jpg')  

· pkimg = pygame.transform.chop(pk, (10, 10, 20,20)) #裁减1

· screen.blit(pkimg, (0,200))

· pygame.display.flip() 

screen.blit(pk, (100,200),(150,150,60,90) )  #裁减2

pygame.display.flip()

screen.blit(pk, (200,200),(150,290,60,90) )

pygame.display.flip()
· 尝试写一个定时器，隔一定时间对图片进行平移、旋转、翻转、缩放显示。 

clock = pygame.time.Clock()

FRAMES_PER_SECOND = 8

for i in range(100):             #平移
    deltat = clock.tick(FRAMES_PER_SECOND)

    screen.fill((0,255,255))

    screen.blit(Bull, (0, i+10))

pygame.display.flip()
deltat = clock.tick(1)

rotated = pygame.transform.rotate(Bull, 90)  #旋转
screen.fill((0,255,255))

screen.blit(rotated, (0,100))

pygame.display.flip()

deltat = clock.tick(1)

scaled = pygame.transform.scale(rotated, (100,100))   #缩放
screen.fill((0,255,255))

screen.blit(scaled, (0,100))

pygame.display.flip()

deltat = clock.tick(1)

flipimg=pygame.transform.flip(scaled,True,False)  #翻转
screen.fill((0,255,255))

screen.blit(flipimg, (0,100))

pygame.display.flip()
· 尝试读取用户的键盘输入，并用不同的键控制屏幕上图片的位置、旋转、翻转、缩放显示。
 


clock = pygame.time.Clock()

position = (100, 100)

ACCELERATION = 2

BLACK = (0,0,0)

while 1:

    for event in pygame.event.get():

        if not hasattr(event, 'key'): continue

        down = event.type == KEYDOWN     # key down or up?

        if event.key == K_RIGHT:

            for i in range(100):#平移
                clock.tick(300)

                screen.fill((0,255,255))                

                screen.blit(Bull, (100,100+i))

                pygame.display.flip()

        elif event.key == K_LEFT:

            rotated = pygame.transform.rotate(Bull, 90)  #旋转
            screen.fill((0,255,255))

            rect = rotated.get_rect()

            rect.center = position

            screen.blit(rotated, rect)

            pygame.display.flip()            

        elif event.key == K_UP:

            scaled = pygame.transform.scale(Bull, (100,100))   #缩放
            screen.fill((0,255,255))

            rect = scaled.get_rect()

            rect.center = position

            screen.blit(scaled, rect)

            pygame.display.flip()        

        elif event.key == K_DOWN:

            flipimg=pygame.transform.flip(Bull,True,False)  #翻转
            screen.fill((0,255,255))

            rect = flipimg.get_rect()

            rect.center = position

            screen.blit(flipimg, rect)

            pygame.display.flip()

        elif event.key == K_ESCAPE: sys.exit(0)     # quit the game

    screen.fill(BLACK)
（下面填写如下内容：）

四、需求分析与详细设计（包括数据结构的定义和算法的实现）

五．测试数据和输出结果

六．算法时空分析和经验体会

七．源程序 

